Gra turystyczna to specjalna odmiana gry miejskiej, |
ktéra umozliwia zabawe bez ograniczen czasowych.

Udaj sie na spacer po miejscach znanych z archiwal- |
nych mosinskich fotografii. Towarzyszy¢ Ci bedzie |
Elegant z Mosiny — symbol miasta i bohater lokalne-
go powiedzenia. Twoim zadaniem jest odczytanie
ukrytego hasta. Wyrusz z kartg gry do miasta i od-
kryj jego tajemnice, by rozwigzac zadania. Gdy Ci sie
to uda, na stronie www.gryturystyczne.pl mozesz
sprawdzi¢ poprawnos¢ uzyskanego hasta i dopisac |
sie do listy zwycigezcow.
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Wybierz dogodny punkt startu i w dowolnej kolejno- G

_g> $ci odwiedz oznaczone na planie punkty, do kté- | -@ @.

S rych zaprowadza Cie wskazéwki Eleganta w sekcji __
= .Gdzie szuka¢” W kazdym z miejsc rozwigz jedng ~—— A\ r 5

N z zagadek z karty gry zgodnie z oznaczeniami na N _:J/_“\\\. g
planie: [@ .Rozejrzyj sie” oraz g JZastanow sie”). XL\/J y g 3

~ & Kazda z zagadek ujawni Ci jedng z liter hasta. Gdy o

P . . . , .

i zdobedziesz wszystkie, ponumeruj je, a z tatwoscia _

o 5;;:}} odczytasz hasto. T el

- ' ' _ _ _ B Witaj, drogi Graczu!
Potozona w sercu Wielkopolski Mosina to miastecz- , Udaj sie wraz ze mng na przechadzke
ko o bogatej historii siegajacej sredniowiecza. Przez | AR mosiviskimi ulicami. Bqd? uwainy, a wtedy
lata byta swiadkiem waznych wydarzen, co wptyne- gor \ \ KanatMosiriski nie tylko odczytasz hasto tej gry, ale moze
to na jej wyjatkowy charakter. Jednym z bardziej wncxﬂ“”‘ o) rozpoznasz takze miejsca ze starych fotografi,
znaczacych momentow miata by¢, wedle miejsco- ktdre znandzfgsz J?a‘tfzj stronie. Pomc?cne
wych przekazow, wizyta choragwi Stefana Czarniec- \ W“‘M’W{“ umiescitem na f":“w“’“‘-’
P kiego zima 1660 roku. Podobno woéwczas dla zimu- . ~| e tej karty. Powodzenia!
- | \ Z
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jacego w Mosinie oddziatu tutejsi krawcy uszyli
nowe mundury. Byty one tak eleganckie, ze na wio-
sne na zbiérce wojsk krélewskich formacja zyska-
fa miano ,elegantéw z Mosiny"
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Tutejsze okolice trzykrotnie odwiedzit cesarz Napo-
leon Bonaparte. Mowi sie réwniez, ze Mosina przez
5 dni petnita funkgje stolicy Polski, to tu bowiem pod-
czas Wiosny Ludéw w 1848 roku Jakub Krauthofer-
-Krotowski ogtosit niepodlegtos¢ Rzeczypospolitej.

Dzisiaj Mosina to atrakcyjne miasto do osiedlenia sie,
przyjazne turystom i mieszkaricom, potozone w bez- Ir

Dom doktora Arita, dawna izba potoinicza,
na zdjeciu z 2. polowy XX wieku /

dowego. 7 /

posrednim sasiedztwie Wielkopolskiego Parku Naro-




Gdzie s2ukaé

spark Budzyn” |
Przechadzajac sie postéd drzew, zwrG¢ uwage na patac znajdu-
jacy sie na skraju parku.

plac 20 Pazdziernika o
W centrum rynku zostat upamigtniony wazny moment' h|§t0n|
miasta. Dzieki temu poznasz powdd nadania rynkowi nieco-
dziennej nazwy.

plac 20 Pazdziernika 1 ‘ B
Obok wejscia do dawnego hotelu Silber, a obecnie urzedu miej-
skiego, szukaj dalszych wskazéwek.

plac 20 Pazdziernika 7 )
Gdy odnajdziesz wyrézniajacq si¢ kamienice, W ktqre_l k!edys
dziatata szwalnia mundurow, spéjrz na zdobienia ponizej okien.

plac 20 Pazdziernika 12 _
W poblizu rynku napotkasz dom, w ktdrym niegdys byla kawiar-
nia Obrzanka. Do dzi$ zwraca uwage charakterystyczny balkon.

ul. Kolejowa 31 _ o
Zatrzymaj sie przy masywnym biatym budynku, ktdry po dzi$ dzier
jest przystankiem,,drogi zelaznej”z Wroctawia do Poznania.

ul. Koscielna 2
Nieopodal kosciofa pw. $w. Mikofaja zobaczysz ceglany budynek.
Przyjrzyj sie uwaznie wszystkim jego Scianom.

ul. Nieztomnych 1 .
Dawna boznica nie stuzy juz modlitwie, dzié eksponuje sie w niej
sztuke. Skoro jednak jest to dawna $wiatynia, to szukajac przy
niej odpowiedzi, skieruj wzrok ku gérze.

ul. Szosa Poznariska 1 _
Pobliski ceglany budynek miescit niegdy$ m.in. ochronke (II’D[!ZﬁJ
éwietlicy dla dzieci), 0 czym dowiesz sie z tabliczki informacyjnej.

ul. Wawrzyniaka 1 '
Spojrz, ten budynek o charakterystycznym wygladzie oraz o bo-
gatej i ciekawe] historii to Kokotek.

Zadanie publiczne pn. ,Wsparcie rozwoju turystyki aktywnej poprzez moder-
nizacje i udostepnienie narzedzi popularyzujgcych gry terenowe, aplikacji
do samodzielnego tworzenia gier terenowych oraz wydanie 10 nowych gier
turystycznych w matych i érednich miejscowosciach” dofinansowano ze $rod-
kéw Ministerstwa Sportu i Turystyki zgodnie z zawartg umowa nr 2024/0030/
2767/UDOT/DT/BP/IS z dnia 14.06.2024 r.
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Zapoznaj sie z inskrypcja na pomniku. Rzymska liczba widocz-
na ponizej pazuréw orta wskaze Ci, ktorg kolejng litere, liczac
od lewej, nalezy zaznaczy¢ w ciggu liter w polu,,Jak grac”. 1

Obejdz gmach i sprawd?, jakie stowo znajdziesz w kilku
miejscach na jego cianach. Zakres| w ciagu liter ostatnig litere
tego wyrazu, 2

nie w ciagu znakéw w polu Jak grac” zakresl litere, ktdrej
potozenie odpowiada otrzymanej liczbie.

Ll
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Stari przed gtownym wejsciem do budynku i poi@u,'nad iloma
oknami od tej strony znajduje sie fukowate zdobienie. Nastep-
3

InajdZ tabliczke informacyjna na tym ceglanym budynku.
Zapoznaj sie z jej trescia i poliz spétgtoski wystepujace
w pierwszych dwu wyrazach okreslajacych dwie historyczne
funkgje tego budynku. Uzyskana liczba wskaze Ci, ktérg z kolei
litere, liczac od lewej, w polu,Jak gra¢” nalezy zakreslic.

17
Szukasz drugiej litery stowa, ktére ukryto sie miedzy 19 a 30
nad samym wejsciem. Zakres| poznany znak w ciaqu liter

5

w polu, Jak grac”
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W kazdym
2e wskazanych miejsc
poznasz litere. Gdy odkry-
Jesz wszysthie, bedziesz

mdgt odczytad hasto skry-
wajgce wiadomosé ode mnie,
Skorzystaj 2 ponizszych
instrukeji, a nie bedziesz
miat 2 tym problemu.

Jak graé

1) Wybierz dogodne miejsce startu i w dowolnej kolejnosci odwied?
miejsca oznaczone na planie. W kazdym z nich wykonaj jedno
zzadan, ayli:

(T ZASTANOW SIE i rozwiaz zagadki ze wskazowek, ktdre znajdziesz
na karcie gry, lub

@) ROZEJRZY SIE i rozpoznaj w terenie obiekty widoczne na foto-
grafiach w sekgji,, Rozejrzyj sie” Uwaga — niektdre z nich s zbedne.
Litery z rozpoznanych zdje¢ zakresl w cigqu liter ponizej.

nasz juz wszystkie 10 liter, ponumeruj je ponizej, od lewej do
prawej, liczbami od 1do 11— wraz z ta z przyktadu.

| 2) Zakreslaj kolejne poznawane litery, jak na przykfadzie (K). Gdy poz-

JFASGBLOYEDNMZURDO@JCPT

3) Utwarz hasto koricowe, uzywajac zakreslonych liter i przypisanych im
numeréw.
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Gra turystyczna
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