NinjaCon po raz pierwszy w Mosinie

Przez dwa sierpniowe dni Szkota Podstawowa nr 1 i hala sportowa OSiR w Mosinie zmienity sie w miejsce spotkania
fanéw klockéw, fantastyki, gier i popkultury. 1 i 2 sierpnia odbyta sie tu pierwsza edycja festiwalu NinjaCon, ktérego
motywem przewodnim byto 15-lecie serii Ninjago, popularnych dunskich klockéw LEGO.

Jednym z gtéwnych punktéw wydarzenia byty wystawy makiet i autorskich konstrukcji. Uczestnicy mogli nie
tylko oglada¢ projekty przygotowane przez doswiadczonych budowniczych, lecz takze tworzy¢ wtasne
konstrukcje w salach kreatywnego budowania. W programie znalazty sie réwniez warsztaty robotyki z LEGO
Education, budowanie mechanicznych stworzeh ze swiata Bionicle oraz pojedynki na arenach Spinjitzu.

NinjaCon wykraczat jednak daleko poza tematyke klockéw. W szkolnych salach dziataty strefy gier planszowych,
RPG i LARP, Star Wars, Gundaméw, Just Dance oraz retro gamingu. Na odwiedzajgcych czekaty miedzy innymi
komputery i konsole pamietajace czasy Atari, Amigi, Commodore 64 czy ZX Spectrum.

Rozbudowany program prelekcji prowadzit uczestnikéw przez rézne obszary fantastyki i popkultury.
Rozmawiano o Swiecie Tolkiena, historii Ninjago, grach fabularnych, Magic: The Gathering, dubbingu, filmach z
serii ,Park Jurajski” oraz projektowaniu wiasnych minifigurek. Kulturze japonskiej poswiecono warsztaty
jezykowe i origami, podczas ktérych powstawaty papierowe feniksy.

Do Mosiny przyjechali twércy internetowi, uczestnicy programu LEGO Masters, aktorzy dubbingowi, pisarze i
popularyzatorzy fantastyki. Z publicznoscig spotkali sie miedzy innymi Maciek i Klocki, Hexagonek, Sktadaki,
Jason i Tomek, Piotr ,Klockorozec” Rybak, Marta , Ytna” Czarkowska oraz DajDziobu Sensei. Panele i spotkania
pozwalaty zajrze¢ za kulisy tworzenia filmoéw o klockach, pracy w studiu dubbingowym czy prowadzenia
witasnych projektéw w Internecie.

Korytarze szkoty zajeli wystawcy i Aleja Artystéw. Mozna byto znalez¢ tam ilustracje, rekodzieto, ksigzki,
kolekcjonerskie gadzety i przedmioty inspirowane fantastyka, anime oraz grami. Wazng czescig festiwalu byty
takze konkursy, quizy i zadania, ktére zachecaty odwiedzajacych do aktywnego udziatu.

Podczas wydarzenia dziatato réwniez stoisko promocyjne Gminy Mosina. Odwiedzajgcy mogli dowiedziec¢ sie
wiecej o gminie, poznac jej walory turystyczne i najciekawsze miejsca, a takze zabra¢ materiaty informacyjne
oraz gminne gadzety.

Program zostat przygotowany z mysla o réznych grupach wiekowych — od dzieci stawiajacych pierwsze
konstrukcje po dorostych kolekcjoneréw i mitosnikéw klasycznych gier. Wspdlnym mianownikiem wszystkich
stref byty kreatywnos$¢, wyobraznia oraz mozliwos¢ spotkania oséb dzielagcych podobne zainteresowania.

Pierwsza edycja NinjaConu spotkata sie z duzym zainteresowaniem - konwent odwiedzito ponad 1000 oséb.
Mamy nadzieje, ze kolejna edycja odbedzie sie juz w przysztym roku, ponownie w Mosinie.
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